
K HET KWADRANT — GEBOUWOVERZICHT
Bedrijfsverzamelgebouw · vier bouwlagen · zes zones

HOOFDTRAPPENHUIS

lift ernaast — bij brand niet gebruiken

C
2E VERDIEPING
Kantoor 'Cijfers & Co'

B
1E VERDIEPING
Kinderdagverblijf 'De Vlinderboom'

BG
BEGANE GROND
Restaurant 'Het Vuurtje' · Supermarkt 'Vers & Voordelig' · Filmhuis 'De Tweede Akte'

D
KELDER
Parkeergarage · opslag · acculaadpunt

maaiveld

BUITENTRAP

VERZAMELPLAATS

parkeerterrein achterzijde

DE ZES ZONES

A Restaurant 'Het Vuurtje' (BG)

B Kinderdagverblijf (1e)

C Kantoor 'Cijfers & Co' (2e)

D Parkeerkelder

E Supermarkt (BG)

F Filmhuis 'De Tweede Akte'

LEGENDA

nooduitgang

verzamelplaats

vluchtroute buitenom

N

ALARM IN HET KWADRANT

GEBOUWOVERZICHT — ALLE BOUWLAGEN · SPELERSVERSIE
Serious game BHV · Kalfsbeek BHV · oefenalarm.nl

niet op schaal · oefenmateriaal · pictogrammen ISO 7010 · print op A3 liggend



A BEGANE GROND — RESTAURANT 'HET VUURTJE'
Zone Ploeg A · leg dit blad op tafel en wijs aan waar jullie zijn

A

TRAP KELDER

kelderdeur onderaan trap

ENTREEHAL
receptie

balie

hoofdingang

u bevindt zich hier

RESTAURANT 'HET VUURTJE'

OPEN KEUKEN

gasfornuis + afzuigkap

toonbank · kassa

TECHNISCHE RUIMTE
meterkast · hoofdafsluiters gas/stroom

G

TERRAS / BERGING

nooduitgang terras

TOILETTEN

VOORRAAD / KOELING

LEGENDA

vluchtroute

nooduitgang

brandblusser

brandslanghaspel

handbrandmelder

u bevindt zich hier

pictogrammen volgens ISO 7010

PLOEG A

Jullie zone: de begane grond —
receptie, restaurant en techniek.

Volg de meldingen in het spel
en overleg wat jullie doen.

N

ALARM IN HET KWADRANT

PLATTEGROND ZONE A — RESTAURANT · SPELERSVERSIE
Serious game BHV · Kalfsbeek BHV · oefenalarm.nl

niet op schaal · oefenmateriaal · pictogrammen ISO 7010 · print op A3 liggend



B 1E VERDIEPING — KINDERDAGVERBLIJF 'DE VLINDERBOOM'
Zone Ploeg B · leg dit blad op tafel en wijs aan waar jullie zijn

B

TRAPPENHUIS

LIFT
bij brand niet gebruiken

GROEPSRUIMTE 1
'De Rupsjes'

GROEPSRUIMTE 2
'De Vlinders'

SLAAPRUIMTE VERSCHOON-
RUIMTE

box

G A N G

u bevindt zich hier

BUITEN-
TRAP

GARDEROBE /
ENTREE KDV

SANITAIR KEUKENTJE KANTOORTJE
BHV-tas · presentielijst

BERGING
ontruimingsbed

LEGENDA

vluchtroute

nooduitgang / buitentrap

brandblusser

brandslanghaspel

handbrandmelder

u bevindt zich hier

pictogrammen volgens ISO 7010

PLOEG B

Jullie zone: de 1e verdieping —
kinderdagverblijf De Vlinderboom.

Volg de meldingen in het spel
en overleg wat jullie doen.

N

ALARM IN HET KWADRANT

PLATTEGROND ZONE B — KINDERDAGVERBLIJF · SPELERSVERSIE
Serious game BHV · Kalfsbeek BHV · oefenalarm.nl

niet op schaal · oefenmateriaal · pictogrammen ISO 7010 · print op A3 liggend



C 2E VERDIEPING — KANTOOR 'CIJFERS & CO'
Zone Ploeg C · leg dit blad op tafel en wijs aan waar jullie zijn

C

TRAPPENHUIS

vluchtroute: trap omlaag

LIFT
bij brand niet gebruiken

KANTOORTUIN
12 werkplekken

ARCHIEF
papieropslag · stortkoker

G A N G
u bevindt zich hier

VERGADERZAAL PANTRY HOEKKANTOOR
straatzijde

LEGENDA

vluchtroute

nooduitgang (trap omlaag)

brandblusser

brandslanghaspel

handbrandmelder

u bevindt zich hier

pictogrammen volgens ISO 7010

PLOEG C

Jullie zone: de 2e verdieping —
administratiekantoor Cijfers & Co.

Volg de meldingen in het spel
en overleg wat jullie doen.

N

ALARM IN HET KWADRANT

PLATTEGROND ZONE C — KANTOOR · SPELERSVERSIE
Serious game BHV · Kalfsbeek BHV · oefenalarm.nl

niet op schaal · oefenmateriaal · pictogrammen ISO 7010 · print op A3 liggend



D KELDER — PARKEERGARAGE & OPSLAG
Zone Ploeg D · leg dit blad op tafel en wijs aan waar jullie zijn

D

TRAPPENHUIS
naar begane grond

FIETSENSTALLING

OPSLAG / LAADPUNT
e-bike accu's

branddeur

bestelbusP

RIJBAAN / INRIT

inrit / nooduitgang

u bevindt zich hier

LEGENDA

vluchtroute

nooduitgang / inrit

brandblusser

handbrandmelder

u bevindt zich hier

pictogrammen volgens ISO 7010

PLOEG D

Jullie zone: de kelder.

Volg de meldingen in het spel
en overleg wat jullie doen.

Wijs op de kaart aan
waar jullie zijn.

N

ALARM IN HET KWADRANT

PLATTEGROND ZONE D — KELDER · SPELERSVERSIE
Serious game BHV · Kalfsbeek BHV · oefenalarm.nl

niet op schaal · oefenmateriaal · pictogrammen ISO 7010 · print op A3 liggend



E BEGANE GROND — SUPERMARKT 'VERS & VOORDELIG'
Zone Ploeg E · leg dit blad op tafel en wijs aan waar jullie zijn

E

MAGAZIJN

trap kelder

achteruitgang

KANTOOR /
PERSONEEL

WINKELVLOER

K
O
E
L
IN

G

AGF / brood

KASSA'S

1 2 3
bloemen

hoofdingang

u bevindt zich hier

LEGENDA

vluchtroute

nooduitgang / ingang

brandblusser

brandslanghaspel

handbrandmelder

u bevindt zich hier

pictogrammen volgens ISO 7010

PLOEG E

Jullie zone: de supermarkt
op de begane grond.

Volg de meldingen in het spel
en overleg wat jullie doen.

N

ALARM IN HET KWADRANT

PLATTEGROND ZONE E — SUPERMARKT · SPELERSVERSIE
Serious game BHV · Kalfsbeek BHV · oefenalarm.nl

niet op schaal · oefenmateriaal · pictogrammen ISO 7010 · print op A3 liggend



F FILMHUIS 'DE TWEEDE AKTE' — TWEE ZALEN + RESTAURANT
Zone Ploeg F · leg dit blad op tafel en wijs aan waar jullie zijn

F

ZAAL 1
doek

nooduitgang

PROJECTIE-
CABINE

ZAAL 2

nooduitgang

F O Y E R

kassa
popcornkar

u bevindt zich hier

RESTAURANT

TOILETTEN

hoofdingang

LEGENDA

vluchtroute

nooduitgang

brandblusser

handbrandmelder

u bevindt zich hier

pictogrammen volgens ISO 7010

PLOEG F

Jullie zone: het filmhuis —
twee zalen en een restaurant.

Volg de meldingen in het spel
en overleg wat jullie doen.

N

ALARM IN HET KWADRANT

PLATTEGROND ZONE F — FILMHUIS · SPELERSVERSIE
Serious game BHV · Kalfsbeek BHV · oefenalarm.nl

niet op schaal · oefenmateriaal · pictogrammen ISO 7010 · print op A3 liggend


